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 TCP 相关基础介绍 

1. TCP 是面向连接的网络协议，通信之前必须先建立连接。 

2. 一个服务器可以被多个客户端连接。一个客户端只能主动连接一个

服务器。服务器也可以被叫做主机，客户端为从机。 

3. 客户端主动向服务器发起连接请求，客户端需要知道服务器的 IP

地址和它开放的端口。而服务器不需要知道客户端的 IP 和端口。 

4. TCP 连接在网络链路异常断开时，客户端和服务器往往不能察觉

到，所以在 TCP 通信时，通常会加入心跳包。 

 

每隔一段时间，客户端就会给服务器发送一个心跳包数据，以此告

诉服务器，这个客户端还正常连接着。如果超过一定时间没有收到

客户端数据或心跳包，证明这个客户端可能已经掉线，服务器就会

将此客户端踢掉。 

 TCP 客户端应用： 

常见应用场景： 

一个服务器管理多组串口设备。
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TCP 设置： 

1. 设置设备工作在[TCP 客户端]模式。 

2. 主机 IP 设置为服务器 IP，如果设置了主机域名，则此项无效。 

3. 主机域名，如果想通过域名连接服务器，则写入服务器域名。 

4. 端口号为服务器开放出来的端口号。 

5. 设置心跳间隔，一般大于数据周期的 2-3 倍时长。 

设置为 0表示不发送心跳包，一般不推荐。 

6. 设置心跳内容。 
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串口设置： 

1. 设置串口波特率，数据位，校验，停止位，需要与接入的串口设备

一致。 

2. 响应超时时间是在需要串口设备回复的情况设置。比如 modbusTCP

转 RTU 协议时。 

通信演示： 

 准备工作： 

电脑使用[网络调试助手 NetAssist]模拟 TCP 服务器设备。 

 
 

电脑使用[串口调试助手 UartAssist]模拟串口设备， 

 
 硬件连接： 

用[USB 转串口模块]连接到网关设备的串口。(不同接口使用不同方

式) 

 

 建立 TCP 服务器： 
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 打开电脑串口：
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 数据收发测试： 
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